
 

CONTRATTO DI ADESIONE AL PROGETTO 

Tra 

Galileo Editore S.r.l.s. Società Benefit, con sede legale in Corso L. Fera, 6 - 87100 
Cosenza, P.Iva 03897580787, di seguito denominata “Galileo Editore”, 

e 

Ragione sociale Casa Editrice:__________________________________________, con 
sede legale in ____________________, n°___ - Cap________, Città________________, P. 
IVA _______________________, nella persona del legale rappresentante pro tempore, di 
seguito denominata “Casa Editrice”, 

si conviene e stipula quanto segue. 

 

Art. 0 – Natura della candidatura e condizione di efficacia 

Il presente contratto ha valore di manifestazione di interesse e candidatura 
alla partecipazione al progetto Books District – Cosenza Comics & Games 
2026. 

La sua efficacia è subordinata alla selezione della Casa Editrice da parte di 
Galileo Editore, sulla base dei criteri curatoriale-organizzativi del progetto. 

L’elenco delle Case Editrici selezionate sarà pubblicato sul Magazine ufficiale 
di Galileo Editore (www.galileoeditore.it) entro e non oltre il 31 marzo 2026. 

In caso di mancata selezione, il presente contratto decadrà automaticamente, 
senza che sorgano obblighi, oneri o diritti reciproci tra le parti. 



 
 

 

Art. 1 – Oggetto del contratto 

Il presente contratto disciplina, in caso di selezione, la partecipazione della Casa Editrice al 
progetto Books District, area editoriale ufficiale del Cosenza Comics & Games 2026, 
powered by Galileo Editore, che si terrà a Cosenza dal 15 al 17 maggio 2026. 

All’interno di Books District, Galileo Editore cura e coordina: 

●​ l’area bookshop Bookflow 
●​ l’area talk Bookflow Stage 

 

Art. 2 – Selezione dei titoli 

La Casa Editrice si impegna a proporre n. 4 (quattro) titoli da inserire nella vendita 
all’interno del bookshop Bookflow. 

Per ciascun titolo: 

●​ dovranno essere inviate da un minimo di 5 a un massimo di 30 copie 
●​ i titoli dovranno essere riferiti ad almeno 2 autori/autrici differenti 

 

Art. 3 – Presenza degli autori 

La Casa Editrice si impegna ad assicurare la presenza di almeno 2 (due) autori/autrici e/o 
illustratori/illustratrici, riferiti a due dei titoli proposti. 

La Casa Editrice dovrà: 



 
●​ indicare i nomi delle persone presenti 
●​ specificare i giorni di presenza durante il festival 

Per ciascun autore/autrice presente sono garantite: 

●​ almeno due sessioni di firmacopie 
●​ un talk o una presentazione, che potrà essere curata direttamente dalla Casa 

Editrice, in accordo con Galileo Editore 

Nel caso di opere realizzate da autore/autrice e illustratore/illustratrice distinti, la 
partecipazione potrà riguardare: 

●​ solo l’autore/autrice 
●​ solo l’illustratore/illustratrice 
●​ entrambi 

 

Art. 4 – Ospitalità 

Il festival garantisce: 

●​ l’alloggio per due autori/autrici e/o illustratori/illustratrici 
●​ l’alloggio per un/una referente della Casa Editrice, qualora necessario (da 

segnalare nominativamente) 

Restano esclusi dall’ospitalità: 

●​ vitto 
●​ spese di viaggio 

 

Art. 5 – Portfolio review 



 
Il/la referente della Casa Editrice potrà indicare, tramite apposito modulo allegato, la propria 
disponibilità o meno a partecipare alle attività di portfolio review organizzate all’interno del 
progetto Books District. 

Art. 6 – Modalità di vendita (conto vendita) 

I titoli saranno inseriti in conto vendita presso il bookshop Bookflow. 

Sulle vendite effettuate durante il festival è riconosciuta a Galileo Editore una percentuale 
del 30% sul prezzo di copertina di ciascun volume. 

Il restante 70% sarà saldato alla Casa Editrice entro un mese dal termine dell’evento. 

 

Art. 7 – Spese di spedizione e ritiro 

Le spese di invio e di ritiro dei volumi sono interamente a carico della Casa Editrice. 

Galileo Editore non risponde di eventuali ritardi o disservizi imputabili ai corrieri incaricati 
dalla Casa Editrice. 

Art. 7-bis – Gestione dell’invenduto 

Al termine del Cosenza Comics & Games 2026, Galileo Editore si impegna a: 

●​ predisporre i pacchi contenenti le copie invendute entro 15 (quindici) giorni dalla 
conclusione del Festival; 

●​ comunicare alla Casa Editrice l’elenco dell’invenduto e le modalità operative per il 
ritiro. 

La Casa Editrice si impegna a: 

●​ concordare il ritiro dei pacchi con un/una referente di Galileo Editore; 
●​ effettuare il ritiro entro il mese di giugno 2026. 



 
Le spese di ritiro e spedizione restano a carico della Casa Editrice, salvo diversi accordi 
scritti tra le parti. 

 

Art. 8 – Comunicazione e utilizzo del materiale 

La Casa Editrice autorizza Galileo Editore all’utilizzo di: 

●​ marchio della casa editrice 
●​ copertine 
●​ immagini 
●​ schede libro 
●​ nomi e immagini degli autori/autrici 

esclusivamente per finalità di comunicazione e promozione del progetto Books District e del 
Cosenza Comics & Games 2026. 

 

Art. 9 – Durata 

Il presente contratto è valido esclusivamente per l’edizione Cosenza Comics & Games 
2026 e non comporta alcun rinnovo automatico. 

 

Art. 10 – Foro competente 

Per qualsiasi controversia relativa all’interpretazione o all’esecuzione del presente contratto, 
il foro competente è quello di Cosenza. 

 

Art. 11 – Clausola di recesso 



 
In caso di recesso da parte della Casa Editrice successivamente alla sottoscrizione del 
presente contratto: 

●​ qualora i volumi non siano ancora stati inviati, il contratto si intenderà risolto senza 
ulteriori obblighi per le parti; 

●​ qualora i volumi siano già stati inviati, le parti si impegneranno a concordare il 
ritiro completo dell’invio, secondo modalità e tempistiche condivise. 

In ogni caso, le spese di ritiro e spedizione restano a carico della Casa Editrice, salvo 
diversi accordi scritti. 

Resta inteso che la presente clausola si applica esclusivamente alle Case Editrici 
selezionate, ai sensi dell’Art. 0. 

 

 Art. 12 – Partecipazione al Premio ENOTRIO 

La partecipazione al progetto Books District / Bookflow garantisce alla Casa Editrice la 
possibilità di partecipare al Premio ENOTRIO, premio editoriale nazionale indetto da 
Cosenza Comics & Games 2026, secondo le modalità e i criteri definiti dal relativo 
regolamento. 

 

Luogo e data ……………………… 

 

Timbro e firma per la Casa Editrice 

___________________________ 
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